OUD HOLLANDSE SPELEN RIESTENBLIK

RINGKLOK WERPEN

Opbouwen van het Ringklok werpen:

Plaats de klepel op het voetstuk, en leg de 5 werp-
ringen £ 2 mtr van de beweegbare klepel af.

Spel uitleg van het Ringklok werpen:

Een persoon gaat = 2 mtr van de beweegbare klepel af
staan en een andere persoon duwt de beweegbare
klepel tegen de aanslag aan, en laat deze los de klepel
beweegt nu van links naar rechts. De ringenwerper
mag gaan werpen als de klepel slingert, hangt de
klepel weer helemaal stil dan is je werp tijd voorbij en
Is de volgende deelnemer aan de beurt.

Puntentelling:

De deelnemer die met 5 ringen de meeste punten bij-
elkaar werpt is de winnaar van het ringklok werpen.
Wordt de ring geworpen om:

Een van beide clowns beneden

heeft u 5 punten. Een kaars en of gele stop
heeft u 10 punten. Een rode stop heeft u

S punten. -

1 RODE RING

1 PAARSE RING
1 BRUINE RING

3 GELE RINGEN
1 BLAUWE RING

Spelnummer 20

Heeft u interesse om onze oud Hollandse spellen te huren, neem dan vrijblijvend contact met ons op:
Middels Mob 06-27128449 /E-mail rekreatie@riestenblik.nl of bekijk onze Website www.riestenblik.nl
Fam. Maas — Paaldijk 7 — 5595 XL — Leende
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